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Abstract 

This research aims to identify the development process and the level of validity of the 

developed product. The type of research is Research and Development (R&D) using the D4 

development model, which consists of four stages: definition, design, development, and 

dissemination. The research subjects are tenth-grade students at Valuvu State Senior High 

School. Data collection methods used are observation, interviews, validation sheets, 

student response questionnaires, and documents. The data were analyzed using 

qualitative and quantitative data analysis methods. The result of this research and 

development is interactive Arabic language teaching media based on the Quizizz 

educational game in the subject of Mubtada and Khabar for tenth-grade students at 

Valuvu State Senior High School. Product validation results are as follows: 1) validation by 

subject matter experts scored 90.91%; 2) media experts scored 96.92%; 3) language 

experts scored 82.86%; 4) educational experts scored 97.65%. Based on these results, it 

can be concluded that the developed teaching media is highly valid for application in 

Arabic language teaching. 

Keywords: interactive teaching media, Quizizz educational game, Mubtada and Khabar. 

 ملخص

يهدف هذإ إلبحث ؤلى تحديد عملية إلتطوير ومستوى صلاحية إلمنتج إلمطور. نوع إلبحث هو إلبحث وإلتطوير 

(R&D)  باستخدإم نموذج تطويرD4  ،إلذي يتكون من أرب  ع مرإحل وهي مرحلة إلتحديد، وإلتصميم، وإلتطوير

وأساليب جمع إلبيانات  طلبة إلصف إلعاشر بالمدرسة إلعالية إلحكومية فالوفو. وإلإنتشار. وحدإت إلبحث هم 

إلمستخدمة هي إلملاحظة وإلمقابلة وأورإق إلتحقق من إلصحة وإستبانات إستجابة إلطلبة وإلوثائق. وتم تحليل 

وسيلة تعليم إللغة  إلبيانات باستخدإم أساليب تحليل إلبيانات إلكيفية وإلكمية. نتيجة هذإ إلبحث وإلتطوير هي 
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ي مادة إلمبتدأ وإلخبر لطلبة إلصف إلعاشر بالمدرسة إلعالية 
إلعربية إلتفاعلية على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز ف 

( إلتحقق من إلصحة من قبل خببر إلمادة حصل على درجة 1إلحكومية فالوفو. نتائج إلتحقق من صحة إلمنتج: 

( وخببر إلتعليم حصل 4%؛ 82.86( وخببر إللغة حصل على 3%؛ 96.92( وخببر إلوسيلة حصل على 2%؛ 99.91

ي تعليم إللغة 97.65على 
 للتطبيق ف 

ً
%. بناءً على إلنتائج، يمكن إستنتاج أن وسيلة إلتعليم إلمطورة صالحة جدإ

 إلعربية. 

 وسيلة إلتعليم إلتفاعلية، إللعبة إلتعليمية كويزيز، إلمبتدأ وإلخبر إلكلمات إلأساسية: 

 مقدمة (1)

ي إلمدإرس متوجه نحو تزويد  2919لعام  183قرإر وزير إلشؤون إلدينية رقم 
على أن تعليم إللغة إلعربية ف 

إلمهارإت إلأرب  ع إلمعنية هي مهارإت إلإستماع وإلكلام وإلقرإءة وإلكتابة. ويجب أن تتم  إلطلبة بأرب  ع مهارإت لغوية. 

 1إعد لغوية جيدة وصحيحة. إلمهارإت إللغوية إلأرب  ع بناءً على ترإكيب وقو 

ي تكوين إلجمل إلعربية. 
ي درإسة إللغة إلعربية بأنه علم إلقوإعد إلمستخدمة ف 

إكيب وإلقوإعد ف   2يعرّف إلبر

ي ذلك علم إلنحو وعلم إلصرف. 
ي علم  وهي مقسمة ؤلى عدة فروع من إلعلوم بما ف 

لإ يمكن ؤنكار أنها يلعب دورًإ مهمًا ف 

ي إلكلام أو إلكتابة بالعربية. إللغة إلعربية. لأن هذإ إ
ا وتمنع إلأخطاء ف 

ً
 3لعلم يحدد كيفية فهم ونقل كلام صحيحًا ودقيق

 لذلك، من إلمهم تعليم ترإكيب وقوإعد إللغة لتجنب إلأخطاء وتقليلها عند إستخدإم إللغة إلعربية شفهيًا وكتابيًا. 

ي تحدث عند تدريس علم إللغة مثل إ
ي منه إلطلبة وحتر ظهور هناك إلمشكلات إلمختلفة إلتر

لملل إلذي يعان 

ا بشكل كببر عن ظروف إللغة إلأم، سوإء على مستوى 
ً
ي تعلم لغة جديدة تختلف أحيان

إلؤحباط. وذلك لأن إلظروف ف 

بالؤضافة ؤلى إلمشكلات إللغوية، غالبًا ما توجد إلمشكلات  4إلصوتيات وإلمورفولوجية وإلأنظمة إلدلإلية وإلنحوية. 

ي تدريس علم إللغة مثل إلتحفبر  وإلإهتمام بالتعلم، ومرإفق إلتعليم، وطرق إلتعليم، ووقت إلتعليم، غبر إللغوي
ا ف  ة أيضً

 5وبيئة إلتعليم. 

 أسئلة إلبحث (2)

:  إلسابقةبناءً على خلفية إلبحث   فركزت إلباحثة على أسئلة إلبحث فيما يلىي

ي مادة إلمبتدأ كيف عملية تطوير وسيلة تعليم إللغة إلعربية إلتفاعلية على  .1
أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز ف 

                                                           
1
 Kementerian Agama Republik Indonesia, “KMA 183 Tahun 2019 Tentang Kurikulum PAI Dan Bahasa Arab,” 

2019, 50. 
2
 Emmy Anisnaini, “Upaya Meningkatkan Pemahaman Qawaid Melalui Penggunaan Media Kartu Bagi Siswa 

Kelas VII MTsN 8 Kediri,” Edudeena 5, no. 2 (2021): 112, 
https://jurnal.iainkediri.ac.id/index.php/edudeena/article/view/3925/1617. 

3
 Fina Rizqina Mardhotillah, “Penerapan Metode Sorogan Sebagai Upaya Meningkatkan Pemahaman 

Gramatikal Bahasa Arab,” in Seminar Nasional Bahasa Arab Mahasiswa V Tahun 2021 (Malang: HMJ Sastra Arab 
Fakultas Sastra Universitas Negeri Malang, 2021), 53–60, http://prosiding.arab-
um.com/index.php/semnasbama/article/view/762/713. 

4
 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab (Malang: UIN-Maliki Press, 2017), 18–19. 

5
 Rizki Hayatun Nisa, Dewi Utami, and Fikri Halfia Ramadlan, “Problematika Pembelajaran Bahasa Arab 

Siswa Kelas VII Madrasah Tsanawiyah Ma’had Al-Zaytun,” Jurnal Pendidikan Dan Konseling 5 (2023): 2942–52, 
https://journal.universitaspahlawan.ac.id/index.php/jpdk/article/view/11334/8796. 
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 وإلخبر لطلبة إلصف إلعاشر بالمدرسة إلعالية إلحكومية فالوفو؟

ي مادة إلمبتدأ وإلخبر  .2
كيف صلاحية وسيلة تعليم إللغة إلعربية إلتفاعلية على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز ف 

 فالوفو؟لطلبة إلصف إلعاشر بالمدرسة إلعالية إلحكومية 

 

 أهدإف إلبحث (3)

 : ي هذإ إلبحث هي كما يلىي
 بناءً على أسئلة إلبحث، فإن إلأهدإف إلمرإد تحقيقها ف 

ي مادة إلمبتدأ  .1
لوصف عملية تطوير وسيلة تعليم إللغة إلعربية إلتفاعلية على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز ف 

 وإلخبر لطلبة إلصف إلعاشر بالمدرسة إلعالية إلحكومية فالوفو. 

ي مادة إلمبتدأ وإلخبر  .2
لمعرفة صلاحية وسيلة تعليم إللغة إلعربية إلتفاعلية على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز ف 

 لطلبة إلصف إلعاشر بالمدرسة إلعالية إلحكومية فالوفو. 

 فوإئد إلبحث (4)

 وهما إلفوإئد إلنظرية وإلتطبيقية. وفيما يلىي إلتوضيح: 
 تنقسم فوإئد إلبحث ؤلى قسمير 

 إلفوإئد إلنظرية .1

ي مجال تعليم إللغة إلعربية، خاصة 
من إلمتوقع أن يؤدي هذإ إلبحث ؤلى زيادة إلمعرفة وأن يصبح أدبًا ؤضافيًا ف 

فيما يتعلق بتطوير وسيلة إلتعليم إلتفاعلية على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز، وذلك لتحسير  جودة إلتعليم 

ي مرحلة إلمدرسة إلعالية. 
 ف 

 لتطبيقيةإلفوإئد إ .2

ي تطوير وسيلة إلتعليم إلتفاعلية على أساس  .أ 
: من إلمؤمل أن يتم إستخدإم هذإ إلبحث كمرجع ف  للمعلمير 

إ عن 
ً
ي إلتعليم وتجعل أنشطة إلتعليم لإ تنسى وبعيد

ي يمكن أن تسهل إلمعلمير  ف 
إللعبة إلتعليمية كويزيز إلتر

 إلملل. 

ي مادة إلمبتدأ للطلبة: من إلمتوقع أن يثبر هذإ إلبحث حماس  .ب 
إكيب خاصة ف  إلطلبة وإهتمامهم بتعلم إلبر

ي شكل لعبة تفاعلية، من إلمأمول أن تزيد من نشاط إلطلبة وتسهل 
. من خلال تسليم إلموإد إلمعبأة ف  وإلخبر

 فهم إلموإد. 

ي تطوير وسيلة إلتعليم إلتفاعلية على
أساس إللعبة  للباحثة: من إلمؤمل أن يزيد إلبحث من معرفة وقدرإت إلباحثة ف 

 إلتعليمية كويزيز. 

 إلدرإسات إلسابقة إلمتعلقة بالبحث (5)

منشة من إلجامعة إلؤسلامية إلحكومية مولإنا مالك ؤبرإهيم بعنوإن  .1 إلرسالة إلجامعية كتبها أحمد أجونج فبر

ي إلتعليم إلموضوعي للصف إلرإبع بالمدرسة 
"تطوير وسيلة إلتعليم إلتفاعلية إلقائمة على لعبة كويزيز ف 

بحث وإلتطوير من خلال تكييف إلإبتدإئية إلؤصلاح سيدوية فاسوروإن". نوع إلبحث إلمستخدم هو إل

)إلتحليل وإلتصميم وإلتطوير وإلتنفيذ وإلتقييم(. تم تحليل إلبيانات باستخدإم  ADDIEنموذج تطوير 

. نتيجة هذإ إلبحث عبارة عن إلوسيلة إلتعليمية إلتفاعلية على أساس لعبة   ي
أساليب إلتحليل إلكمي وإلكيف 
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ي يتم تطبيقها على إلتعليم إلمو 
ضوعي للصف إلرإبع بالمدرسة إلإبتدإئية إلؤصلاح سيدوية كويزيز إلتر

 فاسوروإن. 

ي  .2
يانتر من إلجامعة إلمحمدية مالإنج بعنوإن "تطوير وسيلة تعليم إللعبة  إلرسالة إلجامعية كتبتها تيتيك مبر

ي إلصف إلخامس بالمدرسة 
ي فلاش على مادة إلحجوم ف  ونية إلتفاعلية على أساس برنامج أدونر إلؤلكبر

)إلتحليل  ADDIEإلإبتدإئية". نوع إلبحث إلمستخدم هو إلبحث وإلتطوير من خلال تكييف نموذج تطوير 

 ر وإلتنفيذ وإلتقييم(وإلتصميم وإلتطوي

ي جمهورية  -إلدورية كتبها فخرور روزي وأيوندإ كريستاري من جامعة إلتعليم وإلعلوم  .3
إتحاد إلمعلمير  ف 

بعنوإن "تطوير وسيلة تعليم إلألعاب إلتعليمية إلقائمة على أندرويد  تولونغاغونغ STKIP PGRI)ؤندونيسيا )

ياء لطلبة إلصف إلحادي عشر بالمدرس ي إلفبر 
تولونغاغونغ". تم ؤجرإء هذإ إلبحث  1ة إلعالية إلحكومية ف 

وإلتطوير باستخدإم إلنموذج إلأولىي أي إلإستماع ؤلى إلعملاء وتصميم إلنموذج إلأولىي وصنعه وتجربته. تعتمد 

أدإة إختبار إلمنتج على أرب  ع مرإحل بناءً على جوإنب إلملاءمة إلوظيفية وإمكانية إلنقل وقابلية إلإستخدإم 

ا لمعيار و 
ً
  .ISO 25010كفاءة إلأدإء وفق

 إلؤطار إلنظري (6)

 وسيلة إلتعليم .1

ي كلمة إلوسيلة من إلكلمة إللاتينية "
ي حرفيا إلوسط أو إلوسيط أو إلتقديم. mediusتأنر

ي تعت 
وإلتعليم  6" إلتر

ا. 
ً
 7هو نشاط تنفيذ منهج مؤسسة تعليمية بهدف إلتأثبر على إلطلبة لتحقيق أهدإف تعليمية محددة سلف

و ي أنشطة إلتعليم وإلتعلم بقصد  أوضح لإتوهبر
أن وسيلة إلتعليم هي موإد أو أدوإت أو أساليب مستخدمة ف 

بوي بير  إلمدرسير  وإلطلبة يمكن أن تتم  وأما عند بريجز فهو جادل  8بكفاءة وفاعلية. أن عملية إلتوإصل إلبر

 9بأن وسيلة إلتعليم هي أدإة لتوفبر إلتحفبر  للطلبة حتر تحدث عملية إلتعلم. 

 

 وسيلة إلتعليم إلتفاعلية .2

وسيلة إلتعليم إلتفاعلية هي وسيلة لتوصيل محتوى إلتعليم للطلبة ويعزز إستخدإمها إلمشاركة إلهادفة بير  

وفبر ؤجرإءإت متبادلة. إلطلبة وإلوسيلة مع ت
ي  19

منشة أن وسيلة إلتعليم إلتفاعلية نوع من إلوسائل إلتر ذكر فبر

ي 
 مستخدمي إلوسيلة )إلطلبة( وإلوسيلة من خلال ممارسة مهارإتهم وتلفر

ي إلإتجاه أو أكبر بير 
 ثنان 

ً
تتيح تفاعلً

                                                           
6
 Andi Arif Pamessangi, Media Dan Permainan Pembelajaran Bahasa Arab, ed. Munir Yusuf (Gowa: Penerbit 

Aksara Timur, 2021), 14. 
7
 Septy Nurfadhillah, Media Pembelajaran, ed. Resa Awahita (Sukabumi: CV Jejak, 2021), 13. 

8
 John D. Latuheru, Media Pembelajaran: Dalam Proses Belajar-Mengajar Masa Kini, ed. Amir Achsin, 2nd 

ed. (Makasar: IKIP Ujung Pandang, 1993), 14. 
9
 Leslie J. Briggs, Instructional Design: Principles and Applications (United States of America: Educational 

Technology Publications, 1977), 236–37. 
10

 Sri Wahyuni, Zainur Rasyid Ridlo, and Dwi Nova Rina, “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 
Berbasis Articulate Storyline Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Siswa SMP Pada Materi Tata Surya,” Jurnal IPA & 
Pembelajaran IPA 6, no. 2 (2022): 99–110, https://doi.org/10.24815/jipi.v6i2.24624. 
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ي وبشكل صري    ح، إلوسيلة إلمتعددة إلتعليمية  11إلتعليقات على إلموإد إلمقدمة. 
إلتفاعلية هي وسيلة قادرة ف 

 12نفس إلوقت على عرض إلنصوص وإلصور، وإلرسومات، وإلأصوإت، وإلفيديوهات وإلرسوم إلمتحركة. 

 

 إللعبة إلتعليمية كويزيز .3

ا وتطوير إلمفاهيم وإلأفهام 
ً
إللعبة إلتعليمية هي لعبة مصممة خصيصًا لتعليم إلمستخدمير  درسًا معين

ي ممارسة 
هم على لعبها.  قدرإتهموتوجيههم ف  ومهارإتهم وتحفبر 

13 

ستخدم لؤنشاء وسائل تعليمية قائمة على إللعبة ولها شعار "Quizizzكويزيز "
ُ
 هي عبارة عن منصة رقمية ت

(. يمكن إستخدإمها كوسائل لنقل إلموإد وأدوإت تقييم إلتعليم تفاعلية play to learn"إللعب للتعلم" )

وممتعة. ويمكن إلوصول ؤلى هذإ إلتطبيق عبر أجهزة إلكمبيوتر وإلأجهزة إللوحية وإلهوإتف إلذكية باستخدإم 

 googleوتحميلها عبر  https://quizizz.comوأندرويد. ويمكن إلوصول ؤليها عبر  iOSتطبيق 

playstore  أوappstoreي وإلآخرون أن كويزيز
 4.0هي تطبيق تعليمي يدعم ثورة إلتعليم  . وذكر رمضان 

هم ونتائج إلتعليم بالؤضافة  لأنه يمكن إستخدإم هذإ إلتطبيق لقياس مدى مشاركة إلطلبة وإهتمامهم وتحفبر 

 14ؤلى سهولة إستخدإمها ومعالجة تقييمات إلطلبة بشعة. 

 إلمبتدأ وإلخبر  .4

كب منهما جملة إسمية. إلمبتدأ هو إسم مخبر عنه وإلخبر مخبر به. وإلجملة إلمركبة إلمبتدأ و  إلخبر إسمان تبر

من إلمبتدأ وإلخبر تسم جملة إسمية
ي أول إلجملة، مجرد من إلعوإمل إللفظية إلأصلية،  .15

إلمبتدأ إسم مرفوع يقع ف 

ي للجملة إلإسمية 16محكوم عليه بأمر
 .17وإلمتمم لمعناها مع إلمبتدأ وإلخبر هو إلركن إلثان 

 إلؤطار إلفكري (7)

ي تطوير هذإ إلبحث، إستخدمت إلباحثة نموذج R&Dتستخدم هذه إلدرإسة إلبحث وإلتطوير )
 4D(. ف 

 : ي إلؤطار إلتالىي
 بأرب  ع مرإحل، وهي مرحلة إلتحديد وإلتصميم وإلتطوير وإلإنتشار. وصف إلمرإحل ف 

 

 
                                                           

11
 Firmansyah, Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Game Quizizz Pada Pembelajaran 

Tematik Kelas IV MI Al-Islah Sidowayah Pasuruan. 
12

 Mohammad Noor, Pembelajaran Dengan Media TIK Untuk Pendidikan, ed. Mei Aulia (Jakarta: Multi 
Kreasi Satudelapan, 2021), 82. 

13
 Rosidah et al., “Efektifitas Media Pembelajaran Game Interaktif Berbasis Power Point Untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas V SD,” in Seminar Nasional Paedagoria, vol. 2 (Mataram: Universitas 
Muhammadiyah Mataram, 2022), 10–16, http://journal.ummat.ac.id/index.php/fkip/article/view/9749/pdf. 

14
 Rahmi Ramadhani et al., Platform Asesmen Untuk Pembelajaran Daring: Teori & Praktik, ed. Janner 

Simarmata (Yayasan Kita Menulis, 2020), 20. 
15
  , ي علم إلنحو إلمجلد إلأولكرخ 

 .39, إلميش ف 
16
ي إلقرآن إلكريمياقوت,  

 .294, إلنحو إلتعليمي وإلتطبيق ف 
17
  ,  .141إلشحي

 وحدة إلبحث
 طلبة إلصف إلعاشر بالمدرسة إلعالية إلحكومية فالوفو
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 صورة إلؤطار إلفكري

 

 تحديد إلمشكلات
ي إلتعليمقلة حماس إلطلبة .1

 ف 
ي فهم ترإكيب إللغة إلعربية.2

 صعوبات إلطلبة ف 
ي .3  إلتقدم إلتكنولوخر

 إلحل
 تطوير وسيلة تعليم إللغة إلعربية إلتفاعلية على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز 

 مرإحل إلتطوير

 إلتحديد
Define 

 

 إلتصميم
Design 

 إلتطوير
Developmen

t 

 إلإنتشار
Disseminate 

 

، تحدد إلباحثة إلمشكلة من خلال إلتحليل .1 ي
إلأولىي وإلنهان 

 إلملاحظات وإلمقابلات
 تحليل إلطلبة، تحدد إلباحثة خصائص إلطلبة.2
تحليل إلمفاهيم، تقوم إلباحثة بتحليل إلموإد وإلمنهج .3

 إلمستخدمة

 باستخدإم كويزيزقامت إلباحثة بتصميم وسيلة إلتعليم 

 . تجربة إلمنتج3  تطوير إلمنتج.1
 تقييم إلمنتج ومرإجعته.2

نتيجة منتج وسيلة تعليم إللغة إلعربية قامت إلباحثة بانتشار 
ي مادة إلمبتدأ وإلخبر 

 إلتفاعلية على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز ف 
 

 إلنتيجة
ي مادة إلمبتدأ وإلخبر 

 وسيلة تعليم إللغة إلعربية إلتفاعلية على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز ف 
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 منهج إلبحث (8)

 نوع إلبحث( 1)

ي هذإ إلبحث طريقة إلبحث وإلتطوير )
(. إلبحث وإلتطوير عملية تستخدم R&Dإستخدمت إلباحثة ف 

إلمنتج إلمطور هو وسيلة تعليم إللغة إلعربية على أساس إللعبة إلتعليمية    18إلتعليمي وإلتحقق من صحته. لتطوير إلمنتج 

 إلذي يتكون من أرب  ع مرإحل، وهي إلتحديد وإلتصميم وإلتطوير وإلإنتشار.  4Dكويزيز من خلال تكييف نموذج تطوير 

 ( موقع إلبحث ووحدإته2)

ي إلمدرسة إلع
. تم ؤجرإء هذإ إلبحث ف  ي إلصف إلعاشر

  الية إلحكومية فالوفو. ووحدإت إلبحث هم طلبة ف 

 ( ؤجرإءإت إلتطوير3)

يتكون من  4Dإستخدم ؤجرإء إلبحث وإلتطوير لوسيلة إلتعليم على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز نموذج 

 إلمرإحل إلأرب  ع إلتالية. 

 مرحلة إلتحديد)أ( 

ي هذه إلمرحلة، أجرت إلباحثة مقابلات، 
وملاحظات، وتحليل إلمناهج، وتحليل إلإحتياجات. وهناك ثلاث ف 

 : ، لتحديد إلمشكلات إلأساسية إلمتعلقة بالتعليم؛ 1خطوإت رئيسية، وهي ي
( تحليل 2( إلتحليل إلأولىي وإلنهان 

ي ( تحليل إلمفا3إلطلبة، للتعرف على خصائص إلطلبة، مثل: إلخلفية إلتجريبية، وإلقدرة، وإلإهتمام بالتعليم؛ 
هيم، ف 

شكل تحليل معايبر إلكفاءة وإلكفاءإت إلأساسية وكذلك تحليل مصادر إلتعلم
ي 19

. ويتم إستخدإم إلنتائج كاعتبار ف 

 . ي مادة إلمبتدأ وإلخبر
 تصميم وسيلة تعليم إللغة إلعربية إلتفاعلية على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز ف 

 )ب( مرحلة إلتصميم

ي إلوسيلة بناءً على منهج تعليم إللغة تتم مرحلة إلتصميم من خلال ؤع
ي سيتم تحميلها ف 

دإد إلموإد إلتر

ا لما هو مطلوب 
ً
إلعربية. ويتم تصميم إلمنتج عن طريق إختيار تنسيق يتناسب مع إلموإد وتصميم أدوإت إلتقييم وفق

رة.  ي إلوسيلة إلمطوَّ
 ف 

 )ج( مرحلة إلتطوير

ي هذه  مرحلة إلتطوير هي مرحلة تحقيق إلمنتج. 
إلمرحلة، تم تطوير وسيلة تعليم إللغة إلعربية إلتفاعلية ف 

ا للتصميم. 
ً
ي هذه إلمرحلة تطوير إلوسيلة إلتعليمية،  إلأنشطة على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز وفق

إلمنجزة ف 

إء وإلمرإجعات وتجربة إلمنتج.   وإختبارإت إلصلاحية من خلال فريق إلتحقق من صحة إلخبر

 )د( مرحلة إلإنتشار

بعد ؤجرإء إلتجربة وإلمرإجعات على إلوسيلة، فإن إلمرحلة إلتالية هي نشر نتيجة تطوير وسيلة تعليم إللغة 

 إلعربية إلتفاعلية على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز. 

 أساليب جمع إلبيانات (9)

                                                           
18

 Punaji Setyosari, Metode Penelitian Pendidikan Dan Pengembangan, 4th ed. (Jakarta: Kencana, 2016), 

288. 
19

 M. Muis, Model Pembelajaran Berbasis Masalah: Teori Dan Penerapannya (Gresik: Caremedia 

Communication, 2019), 49. 
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 )أ( إلملاحظة

ي يقوم عليها هذإ إلبحث، 
ي تستخدم إلملاحظة للعثور على إلمشكلات إلأولية إلتر

ولمرإقبة جميع إلظوإهر إلتر

 تحدث أثناء عملية إلبحث. 

 إلمقابلة( 2)

ي ؤجرإء إلبحث وجمع إلمعلومات 
ي أجرتها إلباحثة كانت للحصول على إلبيانات إلأولية ف 

إلمقابلة إلتر

ي عملية إلتعليم. 
 وإلحقائق حول إلمشاكل إلموجودة ف 

 ورقة إلتحقق من إلصحة( 3)

ف لتسليمها ؤلى إلمحقق للحصول ورقة إلتحقق من إلصحة هي  ورقة من ؤعدإد إلباحثة وتتم إستشارة إلورقة مع إلمشر

ي أصبحت معايبر إلوسيلة يقال ؤنها صالحة أم لإ. ويمكن 
على تقييم للوسيلة إلمطورة بناءً على عدة جوإنب إلتر

 . إلحصول منها على مستوى صلاحية إلوسيلة إلمطورة

 

 أساليب تحليل إلبيانات .أ 

 إلبيانات هو نشاط يتم تنفيذه بعد جمع إلبيانات من جميع إلمستجيبير  ومصادر إلبيانات إلأخرى. تحليل 

ي وإلكمي مع إلنسبة إلمئوية. 
ي إلكيف 

ي هذإ إلبحث هي أسلوب إلتحليل إلوصف 
 أساليب تحليل إلبيانات إلمستخدمة ف 

 تحليل إلبيانات إلكيفية .1

ي تم إلحصول عليها من إلتعليقات تحليل إلبيانات إلكيفية تستخدم لتحليل إلبيان
ات إلشفهية إلتر

إء وإلإستبانات وإلملاحظة وإلمقابلات.  إحات وإلمرإجعات لأورإق إلتحقق من صحة إلخبر  وإلإقبر

 تحليل إلبيانات إلكمية  .2

ئج تحليل إلبيانات إلكمية تستخدم لتحليل نتائج إلتحقق من صحة إلمنتج وجاذبيته. يتم رؤية صلاحية إلمنتج من نتا

إلتحقق من صحة خببر إلمادة، وخببر إلوسيلة، وخببر إللغة، وخببر إلتعليم. تتم تحليل إستبانات إلتحقق باستخدإم 

. مقياس ليكرت يستخدم لقياس إلموإقف وإلآرإء وإلتصورإت لشخص أو مجموعة من 5-1مقياس ليكرت بمقياس 

 .29إلناس حول إلأحدإث أو إلظوإهر إلإجتماعية

 

 وإلمناقشةنتائج إلبحث  (19)

 إلنظرة إلعامة على موقع إلبحث .أ 

 تاري    خ إلموجز للمدرسة إلعالية إلحكومية فالوفو .1

تأسست هذه إلمدرسة  إلعالية إلحكومية فالوفو هي وظيفة نقل لتدريس معلمي إلدين إلحكومي فالوفو. إلمدرسة 

ي عام 
ي عام1969أصلا ف 

. وذلك بناءً على قرإر وزير إلدين 1999 . ثم تم تحويلها ؤلى إلمدرسة إلعالية إلحكومية فالوفو ف 

                                                           
20

 Riduwan and Sunarto, Pengantar Statistika Untuk Penelitian: Pendidikan, Sosial, Komunikasi, Ekonomi, 

Dan Bisnis, ed. Akdon (Bandung: Alfabeta, 2014), 20–21. 
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. شهدت باعتبارها ؤحدى إلمؤسسات إلتعليمية إلرسمية 1999أبريل  25بتاري    خ  1999لسنة  64بجمهورية ؤندونيسيا رقم 

ي فالوفو. 
ي تديرها وزإرة إلدين تطورإت تتماشر مع إحتياجات ومتطلبات إلمجتمع ف 

 إلتر

 كومية فالوفوإلرؤية وإلرسالة للمدرسة إلعالية إلح .2

 إلرؤية . أ

خلق ؤنسان مؤمنير  ومتقير  وأذكياء ومتقنير  للعلوم وإلتكنولوجيا وقادرين على إلمنافسة على إلمستوى 

 .  إلمحلىي وإلعالمي

 إلرسالة . ب

ي إلحياة إليومية؛ (1
 تنمية تقدير قيم إلؤخلاص وممارستها ف 

ا لؤمكاناتهم؛تنفيذ إلتعلم وإلتوجيه بفعالية وكفاءة حتر يتمكن إلطلبة من إلتطور ع (2
ً
 لى إلنحو إلأمثل وفق

ي مجموعات؛ (3
ي إلتعلم سوإء بشكل فردي أو ف 

 زيادة إلدإفع وإلثقة ف 

 زرإعة إلإنضباط وأخلاقيات إلعمل إلفعالة.  (4

 نتائج إلبحث (3

إلذي يتكون من أرب  ع مرإحل وهي  D4إعتمد هذإ إلبحث وتطوير إلوسيلة إلتعليمية على نموذج إلتطوير 

(، ومرحلة إلإنتشار development(، ومرحلة إلتطوير )design(، ومرحلة إلتصميم )defineمرحلة إلتحديد )

(disseminate.) 

 مرحلة إلتحديد )أ( 

ي هذه إلمرحلة هو تحليل إلمشكلات إلموجودة بحيث تصبح أساس إلحاجة 
إلنشاط إلرئيسىي إلذي قامت به إلباحثة ف 

ي هذه
ي ) ؤلى إلتطوير. هناك ثلاث خطوإت رئيسية ف 

(، front-end analysisإلمرحلة، وهي إلتحليل إلأولىي وإلنهان 

ي هذه إلمرحلة قامت إلباحثة بإجرإء إلملاحظات وإلمقابلات مع معلمي إللغة إلمفاهيموتحليل إلطلبة، وتحليل 
. وف 

 إلعربية بالمدرسة إلعالية إلحكومية فالوفو. 

 ( مرحلة إلتصميم2)

ي هذه إلمرحلة هو تصميم أو وضع خطط  مرحلة إلتصميم هي إلمرحلة إلثانية
من ؤجرإءإت إلتطوير. إلنشاط إلرئيسىي ف 

ي يتم تطويرها. 
 تتعلق بإطار إلوسيلة إلتر

 إلمناقشة (11)

 عملية تطوير إلمنتج)أ( 

 D4وسيلة تعليم إللغة إلعربية على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز تم تطويرها باستخدإم نموذج إلتطوير 

(، وإلإنتشار Development(، إلتطوير )Design(، إلتصميم )Defineمرإحل وهي إلتحديد )إلذي يتكون من أرب  ع 

(Disseminate.)  وتحليل ، ي إلصف إلعاشر
إلمرحلة إلأولى تبدأ بتحديد إلمشكلات إلمتعلقة بتعليم إللغة إلعربية ف 

ي تحتاج ؤلى تطوير ؤلى وسيل خصائص إلطلبة. 
ة تفاعلية بناءً على إلكفاءإت ثم قامت إلباحثة بتحليل إلموإد إلتر
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 إلأساسية ومصادر إلتعلم إلمستخدمة. 

  )ب( صلاحية إلمنتج إلمطور

تم  إلتحقق من إلصحة هو أمر مهم يجب أن يتم قبل تنفيذ إلتجربة لتحديد مستوى صلاحية إلمنتج. 

خببر إلمادة وخببر إلوسيلة  إلتحقق من صحة إلمنتج من قبل خببر إلمادة وخببر إلوسيلة وخببر إللغة وخببر إلتعليم. 

ون بالجامعة إلؤسلامية إلحكومية فالوفو. أما خببر إلتعليم هو معلم إللغة إلعربية بالمدرسة  وخببر إللغة هم محاصر 

 إلعالية إلحكومية فالوفو. 

 

 

 إلخاتمة (12)

 إلإستنتاج .أ 

أساس إللعبة إلتعليمية  بناءً على نتائج إلبحت وإلمناقشة إلمتعلقة بتطوير وسيلة إلتعليم إلتفاعلية على 

ي إلصف إلعاشر بالمدرسة إلعالية إلحكومية فالوفو، يمكن إستخلاص إلإستنتاجات إلتالية. 
 كويزيز ف 

إلذي يتكون  D4( بنموذج إلتطوير RnDتم تطوير وسيلة إلتعليم كويزيز باستخدإم طريقة إلبحث وإلتطوير ) (1)

 ير، وإلإنتشار. من أرب  ع مرإحل وهي مرحلة إلتحديد، وإلتصميم، وإلتطو 

إء إلنتائج إلتالية:  يظهر إلتحقق من صحة إلمنتج إلمحصول (2)  من تقييم إلمحققير  إلخبر

إ؛ 99.91( إلتحقق من قبل خببر إلمادة حصل على درجة 1
ً
 % بفئة صالح جد

إ؛ 96.92( وإلتحقق من قبل خببر إلوسيلة حصل على درجة 2
ً
 % بفئة صالح جد

إ؛ 82.86( وإلتحقق من قبل خببر إللغة حصل على درجة 3
ً
 % بفئة صالح جد

إ. 97.65( وإلتحقق من قبل خببر إلتعليم حصل على درجة 4
ً
 % بفئة صالح جد

إحات (13)  إلإقبر

ي عملية إلتعليم.  .1
 وسيلة إلتعليم إلتفاعلية على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز يمكن إستخدإمها كتنوع ف 

ي إلفصل وسيلة إلتعليم  .2
إلتفاعلية على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز يفضل إستخدإمها كدإعمة للتعليم ف 

 عن بُعد. 
ً
 وأيضا

كبر  على  .3 من إلأفضل تطوير وسيلة إلتعليم إلتفاعلية على أساس إللعبة إلتعليمية كويزيز بشكل أعمق مع إلبر

ي تعليم إللغة إلعربية. 
 موضوعات أخرى، خاصة ف 

 إلمرإجع (14)

 . ي
, أحمد رإشد إلقيسىر ي علم إلنحوإلشحي

 .2916. إلطبعة إلثانية. عمان: دإر إلنفائس للنشر وإلتوزي    ع, إلأساس ف 

، أ. زكريا بن أحمد.  ي علم إلنحو إلمجلد إلأولكرخ 
محرر بوسيطة يودي ويلدإن رإشد. إلطبعة  .إلميش ف 

 .2921إلأولى. قاروت: دإر إبن أزكى، 

ي إلقرآن إلكريمياقوت، محمود سليمان. 
إث إلنحو إلتعليمي وإلتطبيق ف  . إلطبعة إلثانية. طنطا: دإر إلصحابة للبر
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